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嵯峨美术大学 嵯峨美术短期大学  Kyoto Saga University of Arts | Kyoto Saga Art College

住所：京都市右京区嵯峨五  岛  町      1      番地   

Address：1,Gotoh-cho, Saga, Ukyo-ku, Kyoto 616-8362 Japan

WEB： www.kyoto-saga.ac.jp

【学部】

学科 招收人数

造形学科 45名

设计学科 90名

招生人数包含日本考生。外国人留学生的招生人数为各学科若干名。

【短期大学】

学科 招收人数

美术学科 150名

招生人数包含日本考生。外国人留学生的招生人数为各学科若干名。

※上记所有内容均转载自嵯峨美术大学已公开的『大学介绍手册』以及『2021年度招生要项』。

http://www.kyoto-saga.ac.jp/
https://goo.gl/maps/QABBohvM1ZmMsjmUA


嵯峨美术大学
嵯峨美术短期大学

【学部】

造形学科

日本画 古画・ 油画 版画・ 复合

1年

在学习日本画基础的同时，广泛体
验美术多样的技法素材，开阔视野

不局限于专业范围广泛学习「艺术的力
量」/掌握表现的基础探寻自己的方向
的可能性

学习素材的特性与创作的工程，思考关于表现的问
题/拓宽造型的基础知识，搭建表现的基石

2年

按「日本画制作工房」与「古画制
作工房」区分，学习画材 技法 画・ ・
法等

按「油画工房」与「版画工房」区分，
学习专门的技术/跨领域，发展性地磨
练表现技能，提高实力

按「复合・陶艺教室」与「复合 立体・ 教室」区分，
学习各表现专业的专门基础知识

3年

「日本画制作工房」可以边研究关
于日本画素材边思考新的表现方法/
「古画制作工房」可以进行正式的
临摹

选择适合自己的表现技法，提高作品质
量/实践学习艺术与社会的关系

抱着各自的想法及问题开展进行作品创造

4年

将4年的积累通过毕业制作展示/同
时也学习关于社会人所寻求的思想
准备与同时也将带你提前认识到就
业职场所需要的环境和知识。

通过制作磨练表现的独特性，提高完成
度/为毕业后在艺术・设计业界的活动打
好基础

运用培养的表现技法及素材的知识进行自由创作・
毕业设计/将知识・技术与自我表现高度融合

※上记所有内容均转载自嵯峨美术大学已公开的『大学介绍手册』以及『2021年度招生要项』。



嵯峨美术大学
嵯峨美术短期大学

【学部】

设计学科

平面设计 插画 角色设计 观光设计 生活用品设计 染织

1年

学习素描 造形・ ・摄

影等基础表现/实

地考察了解设计的

作用

通过模拟与电子等各

种手法学习基础绘画

能力与技术/培养插

画制作所必要手法的

想象力

掌握制作基本的作画

力与造型力/学习内

容的理解与活用

实地考察并写报

告，引导制作观光

海报。学习何为观

光设计，文章表现

以及设计基础。

造型感觉能力，绘画能

力，以及对立体的把握

能力/绘图和电脑设计

制作方面边实践边学习

掌握基础造型能力，

思考能力，交流沟通

能力/实施染织的专

业学习

2年

通过平面设计，CD

封面设计等实践学

习从企划立案到作

品完成的课程

通过重复观察・想象・

绘画训练，学习如何

在插画设计中表现自

己

一年级学习的数字板

绘以及手绘的作画能

力更进一步的训练。

/能区分绘制各种性

格特征完全不同的角

色

小组分工制作企划

书、各种设计工

作，广告，当天的

运营，接待，针对

从活动企划到实施

的过程的学习。

通过对多样素材的接

触，学习材料的使用方

法以及制作技术/根据

制图的基本知识学习

CAD的运用

「织」「型染」「蜡

染」等一些技法的学

习/时装走秀实习课

程中学习从打样到成

品衣的制作

3年

参与学校外的广告

比赛或设计竞赛/

通过积累同公共设

施或企业共同制作

的经验，磨练社会

必要的力量

各自设定并完成制作

目标/提高作品精

度，并拓展应用到印

刷物，网页，包装，

空间领域

通过学习掌握到的绘

图技巧和想法、插

画，动画，影像、漫

画、手办等各种各样

的形式在进行作品的

创作

根据自己感兴趣的

题目在京都市进行

实地考察，以独自

的視点来進行編

集、完成情報誌。

通过文具 家具 生活用・ ・

品的設計、以学习思考

物品或道具在生活中的

定位。/学习品牌开

发。

以个人制作来提升专

业性/能参加他领域

和协同企画以及产学

联动企画。

4年

用 4年所培育的手

法突破自己的界

限，进行毕业制作 进行毕业制作

通过象征４年间的成

果的毕业制作、提高

対专业知识的探究

心、以制作含有商业

考量的作品。

通过使用４年见间

学习掌握到的知

识、经验、技能来

提出个人的主题、

制作、展示发表新

的观光路线方案。

用 1年书时间来进行挑

战、制作代入社会福祉

或地球环境相关的视角

的作品/同时锻炼作品

发表的能力。

通过课题的制作研究

素材和技法、进行毕

业制作。

※上记所有内容均转载自嵯峨美术大学已公开的『大学介绍手册』以及『2021年度招生要项』。
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【短期大学】

漫画领域

漫画

1年
学习设计、版画、题目制作、故事构成和演出/学习手绘和电脑插画制作的技术、制作短篇作品。

2年
加强锻炼构成力 企画力 演出技術、・ ・ 接受来校编辑的点评或建议/创作投稿或出道作品。

漫画艺术领域

漫画艺术

1年
练习素描，绘图，速写等学习手绘与电脑制作两种方法的基础/学习关于色彩，画面构成，材质，以及背景表现的内容。

2年 学习水彩技法/探寻新的独创性的漫画艺术同时进行毕业制作。

※上记所有内容均转载自嵯峨美术大学已公开的『大学介绍手册』以及『2021年度招生要项』。


