
嵯峨美術大学
嵯峨美術短期大学

嵯峨美術大学 嵯峨美術短期大学・Kyoto Saga University of Arts

住所：京都市右京区嵯峨五島町      1      番地   

Address：1,Gotoh-cho, Saga, Ukyo-ku, Kyoto 616-8362 Japan

WEB： www.kyoto-saga.ac.jp

【学部】

学科 募集人員

造形学科 45 名

デザイン学科 90 名

募集人数は日本人を含みます。外国人留学生は各科若干名の募集です。

【短期大学】

学科 募集人員

美術学科 150 名

募集人数は日本人を含みます。外国人留学生は各科若干名の募集です。

※上記内容はすべて、嵯峨美術大学が公開している『大学案内冊子』及び『2020 年度学生募集要項』から転載した内容です。

https://goo.gl/maps/QABBohvM1ZmMsjmUA
http://www.kyoto-saga.ac.jp/
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【学部】

造形学科

日本画・古画 油画・版画 複合

1 年

日本画の基礎を学ぶと同時に、

美術の多様な技法と素材を幅広

く体験し、視野を広げる

領域の枠にとらわれず「芸術の力」

を幅広く学ぶ/表現の基礎を身に付

けながら自分の可能性の方向性を

探る

素材の性質や創作の工程を学び、表現につ

いて考える/造形の基礎を幅広く学び、表現の

土台を作る

2 年

「日本画制作工房」と「古画制作

工房」に分かれて、画材・技法・

画法などについて学習する

「油画工房」と「版画工房」に分かれ

て専門的な技術を学ぶ/横断・発展

的に表現スキルを磨き、実力を高

める

「複合・陶芸クラス」と「複合・立体クラス」に分

かれて、各表現分野における専門の基礎を学

ぶ

3 年

「日本画制作工房」では日本画

の素材について研究しながら新

しい表現方法を考える/「古画制

作工房」では本格的な模写を行

う

自分に合った表現技法を選び、作

品制作のクオリティを高める/アート

と社会の関係について実践的に学

習する

各自が創作活動を行い各自が抱く思いや問

題意識を作品へと展開していく

4 年

4 年の蓄積を卒業制作として形

にする/社会人に求められる心

構えや姿勢についても学ぶ

制作を通して表現の独自性や完成

度を磨く/卒業後にアート・デザイン

業界で活動するための基盤を固め

る

培った表現技法と素材の知識を駆使して、自

由制作・卒業制作に取り組む/知識・技術と自

己表現の高度な調和を目指す

※上記内容はすべて、嵯峨美術大学が公開している『大学案内冊子』及び『2020 年度学生募集要項』から転載した内容です。
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デザイン学科

グラフィックデザ
イン

イラストレーション キャラクターデザイ
ン

観光デザイン 生活プロダクト 染織・テキスタイル

1 年

デッサン・造形・

写真などの基礎

表現を学ぶ/デ

ザインの役割を

知るための

フィールドワーク

も行う

アナログとデジタル

のさまざまな手法

で、基礎画力と技

術を学ぶ/イラスト

レーション制作に

必要な手法を考え

る想像力を養う

制作の基本となる

作画力、造形力を

身に付ける/コンテ

ンツを理解し活用

する方法を学ぶ

フィールドワーク

を行い、レポート

の作成、観光ポス

ターの制作に取り

組む/観光デザイ

ンとは何かを学

び、文章表現やデ

ザインの基礎を身

に付ける

造形感覚、描写力、

立体把握の基本を

身に付ける/製図や

コンピュータを用い

たデザイン手法を実

践しながら学ぶ

基礎造形力・思考

力・コミュニケー

ション能力を身に

付ける/染織の専

門学習を行う

2 年

ブックデザインや

CDジャケットの

デザインなどの

実践を通して、

企画の立案から

作品が完成する

までの課程を学

ぶ

観察・発想・描くと

いう訓練を重ねる

とともに、自分を表

現するイラストレー

ションとデザインと

してのイラストレー

ションについて学

ぶ

1 年次で学んだデ

ジタルとアナログ

の作画技術をさら

に磨く/さまざまな

個性を持つキャラ

クターを描き分け

る

グループ内で役

割分担を決め、企

画書作成、各種デ

ザインワーク、広

報、当日の運営、

接客など、イベン

ト企画から実施ま

での一連の過程

を学ぶ

多様な素材にふれな

がら、材料の使い方

や制作技術を学ぶ/

製図の基本知識をも

とに CADについても

学習する

「織り」「型染め」

「蝋染め」などの技

法を学ぶ/ファッ

ション実習でパ

ターンの作成から

縫製の方法までを

学ぶ

3 年

学外の広告賞や

デザインコンペ

ティションに応募

する/公共施設

や企業との共同

制作を経験する

ことで社会で必

要とされる力を

磨く

個々に制作目標を

設定し、達成に向

けたアプローチを

行う/作品精度を高

め、印刷物や

web、パッケージ、

空間に展開する

培った作画技術と

アイデアを駆使し

て、イラスト、アニ

メーション、映像、

マンガ、フィギュア

などのジャンルに

作品を展開する

各自が興味のあ

るテーマで京都市

内をフィールド

ワークし、独自の

目線で京都を紹

介する記事を作

成し、編集工程を

経て情報誌に仕

上げる

文具・家具・生活雑

貨を制作しながら、

モノや道具を生活の

中に位置づけて考え

る力を磨く/ブランド

開発についても学ぶ

自主制作で専門性

を追究する/他領

域との協同プロ

ジェクトや産学連

携プロジェクトも参

加可能

4 年

4 年間で培った

手法で自分自身

のプロモーション

に挑戦し、卒業

制作へとつなげ

る

集大成として卒業

制作を行う

4 年の集大成であ

る卒業制作とし

て、専門性をさら

に追究し、ビジネ

スへの展開も視野

に入れた作品を制

作する

4 年で身に付けた

知識、経験、スキ

ルを駆使し、各自

がテーマを設定し

て新たな観光コン

テンツを提案、制

作、展示発表を行

う

1 年をかけてものづ

くりに挑戦し、社会福

祉や地球環境も視

野に入れた作品を作

る/作品のプレゼン

テーション力も磨く

課題に取り組みな

がら素材や技法に

ついて研究し、卒

業制作に取り組む

※上記内容はすべて、嵯峨美術大学が公開している『大学案内冊子』及び『2020 年度学生募集要項』から転載した内容です。
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【短期大学】

美術分野

日本画 洋画・現代アート

1 年

日本画の素材の扱いを学ぶ/古くからある画題を中心

に、描く技術を身に付ける/屋外写生を経て、自分の

テーマや課題を模索する

油彩やドローイング、映像、立体などから自分に合った表現

を選び、現代作家の技法や考え方を学びながら素材の特

徴や可能性について知り、自分の制作に生かす

2 年

自分自身のリアリティとそれに必要な技術について探

る/学内展なども経験しながら、等身大の表現に向き

合い制作する

1 年次に習得した技術を駆使し、与えられたテーマに対して

各自の表現意図に適したメディアで制作する/「卒業制作

展」で自分自身の表現として作品を発表する

デザイン分野

グラフィックデザイン 広告デザイン イラストレーション 絵本 アニメーション 暮らしのグッズ
デザイン

1 年

平面構成やレタリン

グ、デッサンで基礎的

な技術を身に付けた

のち、様々な造形手

法を駆使してロゴ、パ

ンフレット、ポスター、

パッケージデザインへ

と展開する/文章表現

のトレーニングも行う

ビジュアル表現に必

要な構成力や感性を

磨く/キャッチコピー

について学び、パン

フレット、 ポスター、

パッケージデザイン

へと展開する

課題を通して技術

や考え方を身に付

け、デジタルツー

ルの使い方につい

て学ぶ/デッサンで

描写力の向上を図

る

基本的な描写

力や表現力、

デジタルイラス

トの技術を習

得する/シチュ

エーションごと

の挿絵の表現

方法を身に付

ける

イラストレーショ

ンの制作技術、

デジタルツール

の使い方、アニ

メーションの歴

史や基礎知識に

ついて学ぶ/短

編作品の制作を

通して一連の制

作工程を身に付

ける

イメージを形に

する方法とグッ

ズのあり方につ

いて学ぶ/道具

や素材、プレゼ

ンテーションにつ

いて学ぶ

2 年

エディトリアルデザイ

ンに挑戦し企画や編

集の作業を体験する/

DTPの応用技術、web

デザインの基礎技術

を学ぶ/「グラフィック

デザイン」「エディトリ

アルデザイン」のいず

れかを選択して専門

性を磨き、学外コン

ペ・卒業制作を行う

企画力・発想力・プレ

ゼンテーション力を

磨き、表現力を鍛え

て広告の役割につい

て考察する/マーケ

ティングやコピーライ

ティングについて学

習し、学外コンペ・卒

業制作を行う

表現の可能性を追

究するとともに、実

社会で使用される

ことを想定した実

戦的な課題に取り

組む/卒業制作を

行う

物語の作り

方、挿絵の描

き方、手製本

の技術、作品

批評などにつ

いて学ぶ/卒業

制作として絵

本を完成させ

る

デジタル、アナロ

グ、ペーパーア

ニメーションなど

様々な表現方法

から自分の表現

を探り、卒業制

作を行う

実習に取り組み

ながら具体的な

プロダクトの制

作に取り組み、

卒業制作を撮

影・プレゼンテー

ションボードで発

表する

※上記内容はすべて、嵯峨美術大学が公開している『大学案内冊子』及び『2020 年度学生募集要項』から転載した内容です。
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マンガ分野

マンガ

1 年
デザイン、ドローイング、ネーム作成、ストーリーの構成と演出について学ぶ/アナログとデジタル両方の技術を学び、

短編作品を制作する

2 年
構成力・企画力・演出技術をさらに高め、来学した編集者による講評などを受ける/投稿や持ち込みをするための作

品制作・卒業制作を行う

コミックアート分野

コミックアート

1 年
デッサン、ドローイング、クロッキーなどでデジタルとアナログ両方の基礎を学ぶ/色彩、画面構成、テクスチャー、背

景表現について学ぶ

2 年 水彩技法を学ぶ/オリジナリティのある新しいコミックアートを追究し、卒業制作を行う

※上記内容はすべて、嵯峨美術大学が公開している『大学案内冊子』及び『2020 年度学生募集要項』から転載した内容です。


